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All’Animatore Digitale

Prof. Claudio Piccioli
All'Amministrazione trasparente
All'Albo

Agli Atti

Oggetto: Lettera di conferimento incarico al docente Claudio Piccioli — Animatore Digitale per la
realizzazione di "Progetti in essere del PNRR. Articolo 1, comma 512, della legge 30 dicembre 2020, n. 178.
Decreto del Ministro dell'istruzione 11 agosto 2022, n. 222, articolo 2 — Azioni di coinvolgimento degli
animatori digitali nell'ambito della linea di investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione alla
transizione digitale per il personale scolastico" di cui alla Missione 4 — Componente 1 — del PNRR"

CODICE PROGETTO: M4C1i12.1-2022-941-P-8324
CUP: C24D22001540006

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

VISTO I'articolo 2 del decreto del Ministro dell'istruzione 11 agosto 2022, n. 222, che prevede il
finanziamento di azioni di coinvolgimento degli animatori digitali nell'ambito della linea di
investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il
personale scolastico" di cui alla Missione 4 - Componente 1 - del PNRR;

VISTA la descrizione dell’avviso/decreto, di cui all’oggetto, ovvero quanto segue: Il progetto
prevede lo svolgimento di attivita di animazione digitale all'interno della scuola, consistenti
in attivita di formazione di personale scolastico, realizzate con modalita innovative e
sperimentazioni sul campo, mirate e personalizzate, sulla base dell'individuazione di
soluzioni metodologiche e tecnologiche innovative da sperimentare nelle classi per il
potenziamento delle competenze digitali degli studenti, anche attraverso l'utilizzo della
piattaforma "Scuola futura”. Le iniziative formative si svolgeranno sia nell'anno scolastico
2022-2023 che nell'anno scolastico 2023-2024 e si concluderanno entro il 31 agosto 2024.
E previsto un unico intervento che porterd alla formazione di almeno venti unitd di
personale scolastico tra dirigenti, docenti e personale ATA, insistendo anche su piti attivita
che dove opportuno, potranno essere trasversali alle figure professionali coinvolte. Le
azioni formative realizzate concorrono al raggiungimento dei target e milestone
dell'investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per
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il personale scolastico"” di cui alla Missione 4 - Componente 1 - del Piano nazionale di
ripresa e resilienza, finanziato dall'Unione europea - Next Generation EU, attraverso
attivita di formazione alla transizione digitale del personale scolastico e di coinvolgimento
della comunita scolastica per il potenziamento dell'innovazione didattica e digitale nelle
scuole;
gli indicatori, il target e il piano finanziario correlati all’avviso/decreto di cui all’oggetto;
la delibera del Consiglio di Istituto n. 115 del 19/04/2023 di approvazione della variazione
al Programma Annuale 2022 per I'assunzione in bilancio del finanziamento biennale di €
2.000,00 del progetto;
la Nota M.ILM. di autorizzazione per ['attuazione del progetto in questione del
27/02/2023;
di poter individuare i formatori nell’animatore digitale o nel team per I”innovazione
digitale, cosi come previsti nel Piano nazionale scuola digitale, in funzione del loro ruolo
istituzionale, come indicato dalla nota di autorizzazione per I'attuazione del progetto Prot.
n. 24917 del 27.02.2023;
il decreto di nomina dell’Animatore digitale, di cui al prot. 0005781/U del 26/10/2022;
il decreto di nomina dell’Animatore digitale, di cui al prot. 6621/U del 27/11/2023;

CONFERISCE

al docente Claudio Piccioli, docente Animatore digitale presso I'l.L.S. Einaudi-Mattei di Latina, formale
incarico coerente con la nomina agli atti dell’Istituto, finalizzato alla realizzazione dell’attivita progettuale

di cui all’'oggetto

Art. 1 - Funzioni e compiti

Nello specifico il docente dovra realizzare attivita di formazione rivolte al personale scolastico (D.S.,
D.S.G.A., personale docente e ATA) per promuovere la trasformazione digitale nella didattica e
nell’organizzazione scolastica.

Le azioni di formazione devono coinvolgere un numero minimo di personale pari a 20 unita.

La finalita co

mplessiva e quella di realizzare percorsi che incidano nelle pratiche quotidiane di

educazione digitale con effettive ricadute sull'apprendimento delle competenze digitali da parte delle
studentesse e degli studenti e di digitalizzazione dei processi amministrativi e dell'organizzazione

scolastica.

Il docente incaricato dovra:
« individuare le tematiche e i contenuti da approfondire nell'ambito delle indicazioni approvate in sede

di Collegio
o strutturare
le esigenze

Docenti e degli obiettivi del P.T.O.F.;

i percorsi formativi da destinare al personale scolastico, pianificando le date in linea con
organizzative dell'lstituto;

« utilizzare la piattaforma SCUOLA FUTURA per creare gli eventi formativi, monitorare e gestire le
attivita ad essi correlate (n. partecipanti, n. ore, contenuti fruibili, attestati di partecipazione).

Le tematiche

connesse con la digitalizzazione della Scuola prevedono le seguenti attivita coerenti col

progetto di formazione approvato in Collegio Docenti:

A - Formazione competenze digitali docenti:
- Modellazione 3D per le STEAM,, la realta virtuale e aumentata

- Il design thinking e la stampa 3D con le STEAM nei Next Generation Labs

- Lintelligenza artificiale applicata alla didattica delle Next Generation Classroom
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- Laboratori STEAM virtuali: applicazioni interattive 2d e 3d, realta virtuale e realta aumentata
- Transizione verso il Cloud Computing

B- Formazione competenze digitali personale ATA segreteria:
- Transizione verso il Cloud Computing

Art. 2 — Durata dell’incarico
La durata dell’incarico e da intendersi fino al termine delle attivita connesse al progetto, previsto in data
31 agosto 2024.

L'incarico sara retribuito al termine delle attivita, compatibilmente con le tempistiche di assegnazione
delle risorse da parte dell’Unita di Missione del PNRR, dopo regolare consegna del registro presenze del
corso di formazione nonché del time-sheet delle attivita effettivamente svolte, in riferimento al
finanziamento del progetto "Animatori digitali 2022-2024", codice progetto M4C112.1-2022-941-P-8324, di
cui al D.M. Istruzione 11/08/2022, n. 222, art. 2, linea di investimento 2.1, Missione 4 - Componente 1 - del
PNRR.

Il corso sara pubblicato e gestito sulla piattaforma “Scuola Futura”
(https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/); il calendario potra subire variazioni da concordare con il D.S.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Prof. Costantino Forcina
Documento informatico firmato digitalmente
ai sensi del D.Igs. n. 82/2005



		2024-02-10T19:25:57+0100
	COSTANTINO FORCINA




